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Disciplina:

HH 285 Historia Medieval

Ementa:

Estudo da constituicao e caracteristicas do mundo medieval (séculos V - XV) por meio da
revisao critica da historiografia sobre o periodo e da analise de documentos. Estudos da
historia do ensino, de temas educacionais e de praticas didaticas relacionadas a
disciplina. Revisdo de conteudos curriculares do ensino fundamental e médio.

Programa:

1. O conceito de Idade Média ao longo do tempo, seus limites, significados e o papel
social da memoéria

2. O “fim” do Mundo Antigo: problema historiogratico e papel social da memoéria
(séculos III-V)

3. O “fim” do Mundo Antigo: o oecumenos romano e as comunidades da Germania

(séculos III-VIII)

Império, Igrejas e Principados: poder, autoridade e territorio (s. V-XI)

Relagdes entre Igreja e sociedade e sua posteridade, no contexto da Paz de Deus

(séculos IX-XI)

Feudalismo, conceito em desconstrugao

Heresias durante a “Reforma da Igreja” (séculos XI-XII)

As Cruzadas e a “abertura” da Europa Centro-ocidental (séculos XI-XIII)

Cidades, poder, autoridade e populagdes: dinamica histdérica e conectividades

(séculos XII-XV)

10.Trocas, poder, autoridade e economia: dinamica histérica e conectividades (séculos
XII-XV)

11.0 “fim” da Idade Média: problema historiografico e papel social da memodria

12.Abordagem critica de novas ferramentas e conceitos para processos de ensino-
aprendizagem de Histéria Medieval
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Observacoes:

Horarios:
Quarta-feira das 8 as 12hs

Plantao:
Quarta-feira a tarde ou, sob agendamento, de segunda a sexta-feira das 8 as 17h. As
reunidoes devem ser agendadas por meio da PAD ou diretamente com a docentea.

Avaliagao:

A nota final de cada aluno serd o resultado da soma entre o conceito de participacao
no valor de zero a quatro pontos e a nota de prova final com valor entre zero e seis
pontos, sendo que:

-0 conceito de participacao sera resultante da afericdo de presencga (meio ponto),
participacao nas discussdes (meio ponto) em sala e participagdo nos seminarios
rapidos de conteldo (trés pontos).

-0 prova final serd realizada individualmente em sala de aula, sem consulta. A atividade
sera baseada em um dos tépicos do programa. Espera-se que no desenvolvimento do
topico sejam apresentados balancos criticos da historiografia com indicagao autoral
simples (nome do autor) e utilizadas fontes documentais referenciadas do mesmo modo
(nome do autor e/ou da obra).




